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El presente considera un algoritmo de reconocimiento para implementar interfaces 
en natural basadas en ){fi'; , El 
respecto de aquellos de funciones similares de 

faA::ilidades de y post de acciones semánticas. 
El algoritmo se implementó para construir una herramienta de software que cons~ 

truir automáticamente interfaces para lengua,je de mediano tamaño. En suma, se 
describen los algoritmos diseñados, el sistema que utiliza dichos algoritmos y sus resultados. 

en pa.rsing toma m1 rol pm·· 
con el proceso puesto que consideran una serie de filtros 

en una ele las etapas más involucradas en el reconocimier1to del 
lenguaje. Existe una gran de técnicas de reconocimiento. ~o obstailte, 
presenta problemas, entre ellos podemos citar los siguientes: 

!'!' Dependen de lli'1 lenguaje en particular y son específicos del dominio [9], 

;¡¡ Asumen que la especificación gramatical de entrada es determinista. 

e No existe un enfoque incremental en futuras implementaciones o 
mismas. 

de las 



de mantener. 

El sistema de reconocimiento ser 

algoritmo de parsing que aquí se describe está basado en el modelo gramatical extendido 
especificado en forma de ATN [4, 2]. de lograr aplicaciones más prácticas y 
mejorar potencia 
mejoramiento tanto a nivel 
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una perspectiva lingiiística. 
siguientes secciones su 
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a tres razmws: 

termina y se retorna e~dtos&.mente 

acciones 
d momento y 
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s6 ~> sv· 

SN: 

s6 => 

s1 -> cat 
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accion> } to s4; 

que se genera para 
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3: ATquitectum sistema 

ecutar. Actid, int es.accion. 

SJ.Yitch { 

cas~ 0: if .acciorL 
<acciones hold del 

} 

,else <acciones normales 
break; 

.accion. 
<acciones hold del 

else <acciones normales 
break; 

O> 

1> 



} 

4 Ventajas 

probar.ATN(int ATN.fuente,int ATN.destino) 
{ 

switch (ATN.fuente){ 

} 

case 0: if (ATN.destino~~1) 
DriverATN(1, <estado inicial>) 

else if (ATN.destino=~2) 
DriverATN(2, <estado inicial>) 

case 1: if (ATN.destino==2) 
DriverATN , <estado inicial>) 

else if .destino=~3) 

DriverATN , <estado inicial>) 

El algoritmo y su implementación, generada automáticamente por 
anteriormente descrita posee las siguientes ventajas: 

herramienta GILENA, 

® Debido al manejo del no determinismo del algoritmo, se facilita hecho de expresar 
gramática de entrada en forma más natural y sencilla para el usuario implementado:r de 
la interfa2L 

® En implementación actual, el manejo de las categorías gramaticales dentro ATI'l 
es independiente léxico o contenido del diccionario de Es decir, si una vez 
que una inte:rfaz está operando, se desean cambios, sólo se deben realizar los ·~"'-"""J~·-"" 
a los diccionarios y no en los ATN de entrada, en consecuencia reglas h~'"''-'·'-'-

crecen proporcionalmente. 

Además de las características propias de los ATN [4, 2], se ha implementado una 
funciones que permiten al usuario recuperao:r y analizar infonnación del léxico o ,_ .... ,~v~'VL'"·"'-

tener control sobre el contexto en las y manejar irregularidades 
Todo cual es interpretado automáticamente por el 

® Los que el algoritmo parsing utiliza son capaces detectar 
miento especial, analizar automáticamente o algúna otra los 
cuales deben ser especificados en la entrada. 

5 Conclusiones 

En este presentamos un algoritmo y consideraciones para su posterior """'!J''"'-'-·'-''-'H"'"·'~-'"''~-

Como resultado, se han generado varios sistemas que un esquema 
algoritmo. 
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